




OLAP
Online Analytical Processing



“A história não se repete, mas rima.”
Mark Twain             





Transações
estão
em toda parte!



OLTP
Online Transaction Processing
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101 = Systems Programming
“A way of modeling 

software development”
Andrew Kelley

Criador da linguagem
de programação ZIG

https://youtu.be/Qncdi-Fg0-I



101 = Systems Programming
“The purpose of abstracting is not to be vague,
  but to create a new semantic level in which
  one can be absolutely precise.”

Edsger W. Dijkstra             



The Power of Zero Dependencies

101 = Systems Programming           
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“Go slow to go fast”
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no-op!
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tudo outra 
vez!!!
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Federico Lorenzi
https://youtu.be/P9nLS2reUOo



102 = Esforço vs Resultado
Tempo = Design + Desenvolvimento + Testes + Incidentes

Deterministic Simulation Testing



102 = Esforço vs Resultado
Tempo = Design + Desenvolvimento + Testes + Incidentes

Deterministic Simulation Testing



102 = Esforço vs Resultado
Tempo = Design + Desenvolvimento + Testes + Incidentes

Deterministic Simulation Testing



102 = Esforço vs Resultado
Tempo = Design + Desenvolvimento + Testes + Incidentes

Deterministic Simulation Testing
comportamento 
esperado
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Deterministic Simulation Testing

inputs 
randômicos
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Deterministic Simulation Testing

mímica da 
regra de negócio
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Deterministic Simulation Testing

overflow!
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invariante
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Deterministic Simulation Testing

condições válidas 
aleatórias
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Deterministic Simulation Testing
https://sim.tigerbeetle.com
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103 = Build Trust and Have Fun
         “Cultivar confiança e se divertir”             



Muito obrigado! 

   

> Perguntas? 
> Comentários!


